Interclub-Cup (2006)

Erklarung

Beim «Interclub-Cup» handelt es sich um einen Mannschaftswettbewerb nach
IC-Modus. Jedes Team - bestehend aus vier Spielern - absolviert wahrend der
Wintersaison 2006 vier Gruppenspiele (1 Begegnung = 4 Einzel plus 2 Doppel
= 2 Matches pro Person) gegen andere Mannschaften. Die Gruppenersten und
-zweiten qualifizieren sich fir die anschliessenden Finalspiele (K.O.-System).

Wichtige Daten

Anmeldeschluss: 31. Dezember 2005
Gruppenauslosung: 1. Januar 2006
Meisterschaftsdauer: 15. Januar - 27. Marz 2006

Allgemeine Informationen

Austragungsort = VIP-Center, Allmendstrasse 10, CH-4512 Bellach SO
Infrastruktur = Halle mit Restaurant, 4 Sandplatze

Nenngeld = CHF 175.- pro Person (mind. 8, max. 12 Matches)

Kategorien = Herren J, Herren A, Herren JS, Herren S, Damen J, Damen A,
Damen JS, Damen S, Mixed S. Alle Kategorien bestehen aus zwei Ligen (A-Li-
ga = R4 - R7, B-Liga = R6 - R9). Bei geringer Anzahl Anmeldungen behalt sich
die Turnierorganisation das Recht vor, (a) Ligen oder (b) Kategorien zusam-
menzulegen bzw. (c) einen Teil des Nenngeldes zuriickzuerstatten.

Ballmarke = Tretorn (Micro-X)

Versicherung = Die Versicherung ist Sache der Teilnehmer.

Aufgebot = Die Zustellung des Spielplanes erfolgt per Post.

Anmeldung = Mannschaftsmeldungen* sind ausschliesslich online méglich.

Webseite = Weitere Informationen, z. B. ein Anmeldeformular, zahlreiche Da-
teien zum Ausdrucken (Ausschreibung, Resultatblatter etc.) sowie die Spieler-
listen, Spielplane, Resultate und Ranglisten aller Kategorien / Ligen, finden Sie
auf der offiziellen Turnier-Webseite www.icc.ch.

Turnierbestimmungen

Spielberechtigung = Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Meisterschaft ist
eine gultige Lizenz des schweizerischen Tennisverbandes.

Ersatzspieler = Bei Ausfall eines Spielers kann pro Begegnung ein (!) Ersatz-
spieler nachnominiert werden, welcher jedoch nicht besser klassiert sein darf
als der schlechteste Stammspieler. Ansonsten werden die betroffenen Spiele
als Niederlagen gewertet.

Abmeldung = Mannschaften, welche sich nach der Auslosung vom Wettbe-
werb zurtickziehen, sind verpflichtet, das Nenngeld zu bezahlen.

Schiedsrichter = Alle Spiele werden ohne Schiedsrichter ausgetragen. Unein-
stimmigkeiten werden von der Turnierleitung geregelt.

Spielmodus = Eine Partie besteht aus vier Einzel- und zwei Doppelmatches
(zwei Gewinnséatze, Tiebreak in allen Séatzen).

Lizenz = Alle Einzelresultate werden fiir die STV-Lizenz gewertet.

Aufstellung = Grundlage fir die Einzelaufstellung bilden die aktuellen Klassie-
rungen: Je besser die Klassierung eines Spielers, desto héher seine Position in
der Setzliste. Uber die Reihenfolge von Spielern mit gleicher Klassierung ent-
scheidet der Captain. Als Grundlage fir die Doppelaufstellung dient die Summe
der Einzelpositionen der jeweiligen Doppelpartner.

Bewertung = Jedes gewonnene Spiel wird mit einem Punkt fur die entsprech-
ende Mannschaft gewertet. Pro Partie kbnnen maximal sechs Punkte erzielt
werden. Auf Grund der Gesamtpunktzahl resp. (bei Punktgleichheit) der gewon-
nenen Sétze bzw. Games eines Teams wird dessen Ranglistenposition ermittelt.
STV-Turnierreglement = Es gelten die Bestimmungen des Turnierreglements
von «Swiss-Tennis».

Vorteile

— Der «Interclub-Cup» eignet sich hervorragend zur IC-Vorbereitung.

— Samtliche Partien werden, wie im Interclub, auf Sandplatzen ausgetragen.
= Pro Mannschaft wird nur an jedem zweiten Wochenende gespielt.

= Sie reisen nicht alleine an, sondern gemeinsam als Mannschaft.

- Jeder Teilnehmer spielt sowohl Einzel- als auch Doppelmatches.

- Samtliche Einzelspiele werden fur die STV-Lizenz gewertet.

= Das Turnier ist finanziell attraktiv und garantiert viele (mind. 8) Spiele.

- Den Siegerteams jeder Kategorie und Liga winken attraktive Preise.
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* Die Spieler einer Mannschaft kdnnen aus verschiedenen Tennis-
w vereinen stammen. Fir die Mannschaftsbezeichnung ist der
Stammclub des Captains massgebend (z. B. «Derendingen 3»).



